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Общие положения, термины, определения 
 
1. Термины и определения: 
Чемпионат – спортивное мероприятие «Баскетбольная лига АСТРОС», которое организовывается 

и проводится Баскетбольной академией «ХАСКИ» в сроки и на условиях, предусмотренных настоящим 
регламентом. Общее число участников Чемпионата при проведении одной игры не может одновременно 
превышать 50 человек. 

Чемпионат является неофициальным физкультурным мероприятием и не относится к 
официальным спортивным соревнованиям, включённым в Единый календарный план, календарный план 
субъекта Российской Федерации. 

Регламент – локальный документ Организатора, определяющий порядок и условия участия 
Игроков, Команд, Тренеров, Судей и других участников в Чемпионате, являющийся обязательным для 
исполнения всеми (Игроками, Командами, Тренерами, сопровождающими лицами и пр). Актуальная 
редакция Регламента и официальная информация о Чемпионате размещаются Организатором на 
официальном сайте и (или) доводятся до сведения участников иным способом, определенным 
Организатором. 

Организатор Чемпионата –Индивидуальный предприниматель Гостев Дмитрий Олегович (ИНН 
141489401519) (коммерческое обозначение - Баскетбольная академия «ХАСКИ»), который определяет 
условия проведения Чемпионата, несет ответственность за организацию и проведение Чемпионата, имеет 
право не допускать Игроков к участию в Чемпионате, приостанавливать и прекращать Чемпионат, 
изменять время и порядок его проведения, а также утверждать его итоги. 

Официальный сайт Чемпионата - astros-basket.ru.  
Игрок – лицо, обладающее необходимыми навыками для игры в баскетбол, систематически 

занимающееся баскетболом и допущенное к участию в Чемпионате. 
Тренер – лицо, профессионально осуществляющее тренировочную деятельность, направленную 

на воспитание, обучение и совершенствование мастерства Игроков по игре в баскетбол, осуществляющее 
руководство Командой для достижения спортивных результатов во время Чемпионата, лицо, отвечающее 
за соблюдение Игроками и Командой настоящего Регламента, а также за поведение Игроков в период 
проведения Чемпионата. 

Тренер не является законным представителем несовершеннолетнего Игрока, если его полномочия 
не подтверждены отдельным документом. Обязанности Тренера не заменяют обязанностей родителей 
(законных представителей) по обеспечению жизни, здоровья, медицинского наблюдения, прибытия, 
убытия и сопровождения ребёнка. 

Команда - баскетбольная команда, участвующая в Чемпионате и состоящая из коллектива 
Игроков, Тренеров, Сопровождающих лиц. 

Игра – составная часть Чемпионата, отдельное баскетбольное состязание двух команд. 
Официальные Правила баскетбола ФИБА – документ, утвержденный ФИБА, который содержит 

правила игры в баскетбол, с учетом всех официальных приложений, изменений, уточнений, дополнений 
и интерпретаций по отдельным статьям Официальных Правил баскетбола ФИБА, в том числе 
Официальные Правила баскетбола ФИБА – Баскетбольное оборудование 

ФИБА – Международная Федерация баскетбола, признанная Международным Олимпийским 
комитетом и являющаяся членом Генеральной Ассоциации международных спортивных федераций. 

Техническая заявка на игру – список игроков с указанием фамилии и имени, года рождения, 
игрового номера, а также тренера. 

Формат Игры — баскетбол 5×5: в каждой команде одновременно на игровой площадке участвуют 
пять игроков. Игры проводятся на стандартной баскетбольной площадке с применением Правил 
баскетбола ФИБА, с особенностями, установленными настоящим Регламентом. 

2. Чемпионат проводится в соответствии с действующими Официальными Правилами баскетбола 
ФИБА с учетом исключений, предусмотренных настоящим Регламентом, а также в соответствии с 
Приказом Минспорта России от 16.03.2017 № 182 «Об утверждении правил вида спорта «баскетбол»». В 
случае противоречия между общими правилами и специальными положениями настоящего Регламента 
применяются специальные положения настоящего Регламента. 

3. Все участники Чемпионата обязаны знать и соблюдать положения действующих Официальных 
Правил баскетбола ФИБА, Приказа Минспорта России от 16.03.2017 № 182 и требования настоящего 
Регламента. 



- 3 - 

 

4. Организатор вправе в одностороннем порядке изменить дату, время, место проведения Игр, 
состав дивизиона, систему проведения, календарь, количество Игр, порядок определения мест и формат 
Чемпионата, если это обусловлено требованиями соблюдения безопасности, в том числе в связи с 
изменением санитарно-эпидемиологической ситуации из-за новой коронавирусной инфекции (COVID-
19) и (или) пандемии коронавирусной инфекции (COVID-19), недоступностью спортивного объекта, 
требованиями собственника объекта, аварией, погодными условиями, действиями государственных 
органов, недостаточным количеством участников либо иными обстоятельствами, объективно 
препятствующими проведению Чемпионата на первоначальных условиях. Уведомление, размещённое на 
официальном сайте Чемпионата, либо направленное Тренеру команды по указанным в заявке контактам, 
считается надлежащим уведомлением Команды и её участников. Кроме того, Организатор вправе 
принять решение о приостановлении Чемпионата на определенный срок, либо решение о досрочном 
завершении Чемпионата на любом из этапов. 

5. Игры Чемпионата на каждом этапе проводятся по круговой или смешанной (круговой + плей-
офф) системе в соответствии с Официальными Правилами баскетбола ФИБА с учётом всех официальных 
изменений, уточнений, дополнений и интерпретаций отдельных статей, а также в соответствии с 
настоящим Регламентом, Приказом Минспорта России от 16.03.2017 № 182. 

6. Места команд в Чемпионате определяются по результатам игр Чемпионата. 
7. Подача заявки на участие, допуск Команды или Игрока к участию в Чемпионате, а равно 

фактическое участие в Игре означают полное и безоговорочное принятие настоящего Регламента 
командой, Тренером, Игроком, законным представителем несовершеннолетнего Игрока и иными 
сопровождающими лицами. 

 
 
Глава 1. Цели и задачи Чемпионата 
 
Баскетбольная лига АСТРОС проводится с целью: 

• повышения уровня игры, спортивного мастерства Игроков; 
• популяризации баскетбола в Российской Федерации; 
• повышения спортивного уровня команд, игроков, тренеров и судей; 
• расширения спортивных связей и массового привлечения детей к занятиям физической 

культурой и спортом. 
 

Глава 2. Место и сроки проведения Игр 
 
2.1 Место и календарь расписаний Игр утверждены Организатором Чемпионата «Баскетбольная 

лига АСТРОС» и опубликованы на официальном сайте лиги - astros-basket.ru. 
2.2 Баскетбольная лига АСТРОС сезон Осень-Зима – сентябрь-декабрь 2026 г. 
2.3. Баскетбольная лига АСТРОС сезон Зима-Весна – январь-май 2027 г. 
2.4. Время проведения Матчей Чемпионата: 
• в выходные дни – не ранее 9.00 часов и не позднее 22.00 часов по местному времени. 
2.5. Место проведения Игр: г. Москва, Рязанский проспект, д. 99. 
2.6. Родители (законные представители), Тренеры и сопровождающие лица несовершеннолетних 

Игроков самостоятельно обеспечивают своевременное их прибытие и убытие к месту проведения 
Чемпионата, а также несут ответственность за их поведение вне времени непосредственного участия в 
Игре, если иное прямо не установлено Организатором. 

 
 
Глава 3. Участники 

Лига 1 состоит из 4х дивизионов: 

• Дивизион 2016/17 гг. 
• Дивизион 2014/15 гг. 
• Дивизион 2012/13 гг. 
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• Дивизион 2009/11 гг. 

Лига 2 состоит из 4х дивизионов: 

• Дивизион 2016/17 гг. 
• Дивизион 2014/15 гг. 
• Дивизион 2012/13 гг. 
• Дивизион 2009/11 гг. 

 

3.1. Команды 
3.1.1 Количественный состав команды не должен превышать 15 человек (14 Игроков и 1 тренер). 
3.1.2 Перед каждой игрой не менее чем за 10 минут тренер команды должен заполнить заявку на 

Игру. В случае, если такого не происходит Команда наказывается техническим фолом тренеру. 
Технический фол тренеру пробивается перед свистком о начале матча. 

 
3.2. Игроки 
3.2.1. Каждый Игрок должен соответствовать возрасту дивизиона, где играет его команда. 
3.2.2. Игрок может играть на дивизион выше, в той лиге, в которой играет. 
3.2.3. Каждый Игрок должен до 2-го тура включительно прикрепить фотографию в профиле игрока 

команды на Официальном сайте Чемпионата и предоставить перечень документов, указанный в Главе 9. 
В случае, если условия были не соблюдены, игрок будет не допущен до продолжения участия в 
Чемпионате. 

3.2.4. Игрок не может играть в двух лигах одновременно.   
 
Глава 4. Обязанности и Требования 
 
4.1. Обязанности Тренеров 
4.1.1. На протяжении всего Чемпионата, Тренер должен выглядеть опрятно и чисто. Одежда должна 

быть чистой и аккуратно выглажена. Сланцы, открытая обувь не допускаются. 
4.1.2. Тренер обязан: 
• До начала Чемпионата предоставить полную и достоверную информацию об Игроке в Заявке на 

участие в Игре и представить документы на Игрока, предусмотренные главой 8 настоящего Реглмента. 
• Обеспечить соответствие игровой формы Игроков требованиям настоящего Регламента. 
• Обеспечить нахождение на скамейке команды только лиц, допущенных к участию в Игре.  
• Вести учет количества технических и дисквалифицирующих фолов у Игроков своей команды, 

контролировать правильность исполнения ими наказаний. 
• До начала Игры удостовериться в отсутствии у Игрока очевидных признаков заболевания, 

травмы либо любого состояния, препятствующего безопасному участию в Игре. 
• При получении Игроком травмы или ухудшении самочувствия Тренер обязан незамедлительно 

прекратить участие Игрока в Игре до оценки состояния медицинским работником либо, при его 
отсутствии, до решения главного судьи исходя из требований безопасности; обеспечить уведомление 
законного представителя Игрока. 

• Присутствовать на представлении команды перед началом Игры.  
• После сигнала игровых часов об окончании Игры покинуть площадку вместе с командой и не 

вступать в пререкания с организаторами, судьями, соперниками или зрителями.  
• Следить за соблюдением Игроками техники безопасности и общественного порядка, пресекать 

любое недопустимое поведение Игроков. 
• До начала Игры обеспечить проведение инструктажа по технике безопасности, о чем делается 

отметка в Журнале инструктажа. Инструкция по технике безопасности является Приложением № 3 к 
настоящему Регламенту. 

 
4.2. Требования к командам и Игрокам 
4.2.1. На скамейке запасных могут находиться только Игроки и Тренер, которые относятся к этой 

команде в соответствующей Игре.  
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4.2.2. Команды выходят на игровую площадку отдельно друг от друга. Рукопожатие между 
Игроками участвующих команд, судьями и иными лицами разрешено, если иное не определено в 
рекомендациях Роспотребнадзора.  

4.2.3. Команда, которая нарушила Регламент, наказывается техническим фолом. 
4.2.4. Участие в Игре могут принимать только те Игроки, которые были внесены в Заявку на Игру. 

В случае, если на площадку вышел Игрок, который не был внесен в заявку на Игру, Игра останавливается. 
Тренер команды, которая нарушила регламент, наказывается техническим фолом, после пробивается 
технический фол. 

4.2.5. Игроки обязаны соблюдать настоящий Регламент, спортивные правила и общепринятые 
правила поведения, руководствоваться принципами уважения к соперникам, судьям, зрителям и 
принимать все необходимые меры для исключения некорректного (неуважительного) поведения, насилия 
и противоправных действий во время проведения мероприятий Чемпионата.  

 
4.3. Требования к экипировке  
4.3.1.  Вся спортивная экипировка (игровая и разминочная форма, носки и кроссовки), 

используемая Игроками, должна быть подходящей для игры в баскетбол и соответствовать требованиям  
действующих Официальных Правил баскетбола ФИБА, Приказа Минспорта России от 16.03.2017 

№ 182 и настоящего Регламента.  
           4.3.2  В матчах Чемпионата используются два комплекта игровой формы: белый и синий. Команды 
обязаны соблюдать требования к цвету и типу подформенной экипировки в зависимости от 
используемого комплекта формы. 
 

           4.3.3  При использовании синего комплекта игровой формы под форму разрешается надевать 
только однотонную футболку, компрессионную экипировку синего или черного цвета. Использование 
футболок с длинным рукавом, кофт и иных аналогичных предметов одежды под игровую форму не 
допускается. Вся подформенная экипировка должна быть однотонной, без надписей, логотипов и 
декоративных.  
           4.3.4  При использовании белого комплекта игровой формы футболка или компрессионная 
экипировка, надеваемая под форму, должна быть исключительно белого цвета. Использование 
подформенной экипировки других цветов не допускается.  
            4.3.5  Если игрок не имеет личную форму лиги на момент начала 3-го тура, то игрок не допускается 
до принятия участия в матчах. Игрок допускается до участия только в том случае, когда отсутствие 
формы связанно с задержкой общего заказа на производстве. 
           4.4 Для использования при проведении Игр Чемпионата не разрешается следующее:  

- любая экипировка, которая предназначена для увеличения роста игрока, для растяжки или 
любыми другими способами дающая незаслуженное преимущество;  

- экипировка (предметы), которая может нанести травму другим игрокам, порезать или 
поцарапать (ногти должны быть коротко подстрижены);  

- защита пальцев, кистей, запястий, локтей или предплечий.  
- обычные (повседневные) очки. 
В случае несоответствия Игрока указанным ограничениям он не допускается до Игры. 
4.5 Для использования при проведении Игр разрешается следующее:  
- защитная экипировка плечевого сустава, плеча, бедра или голени, изготовленная из достаточно 

мягкого материала;  
- компрессионные рукава, чулки и компрессионные футболки с рукавами выше локтя;  
- головной убор, который не должен частично или полностью закрывать какую-либо часть лица 

(глаза, нос, губы и т.д.) и должен быть безопасен как для игрока, который его носит, так и для других 
игроков;  

- головной убор не должен иметь открывающихся или закрывающихся элементов вокруг лица и 
(или) шеи, а также выступающих элементов;  

- наколенники;  
- защитное приспособление для травмированного носа, даже изготовленное из твердого 

материала;  
- бесцветная прозрачная капа для челюсти;  
- очки, если они не представляют опасности для других игроков;  
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- напульсники и головные повязки шириной максимум 10 (десять) см, изготовленные из 
текстильного материала;  

- тейпы для рук, плеч, ног и т.п.;  
- специальные спортивные очки, предназначенные для игры в баскетбол и не представляющие 

опасности для других Игроков; 
- фиксаторы голеностопа.  
4.5.1 Во время Игры Игрок может носить кроссовки любой комбинации цветов, но левый и правый 

кроссовок по цвету должны совпадать. Не разрешаются: мигающая подсветка, отражающие материалы 
или другие украшения.  

4.5.2 Во время Игры Игроку не разрешается демонстрировать никаких названий, торговых марок, 
логотипов и т.п. в коммерческих, рекламных или благотворительных целях, включая (но не 
ограничиваясь) использование для этого своего тела, волос и др.  

4.5.3 Каждая команда должна иметь два комплекта формы. Один из них – светлых тонов, другой 
комплект формы – темных тонов. 

При проведении любого матча цвета спортивной формы команд должны быть ясно различимы. 
Необходимо, чтобы одна команда была в светлой форме, а другая - в темной, но в любом случае цвета 
игровой формы обеих команд должны явно различаться (быть контрастными друг другу). 

В случае если командами не была достигнута иная договоренность, хозяин (команда, стоящая 
первой в календаре соревнований) играет в светлых (белых) майках, а команда гость – в темных. 

 
Глава 5. Дисциплинарные нарушения и штрафные санкции 
 
5.1 Недопустимым поведением считается оспаривание решений судей, нецензурные выражения в 

сторону судей, соперников, зрителей, вербальные оскорбления или жесты неуважения к 
судьям/соперникам/зрителям, несоблюдение указаний судьи/Тренера, любое проявление агрессии, 
неспортивное поведение и другие аналогичные действия.  

Неспортивное поведение - действия Игрока, противоречащие духу честной игры: чрезмерный 
контакт без реальной попытки сыграть в мяч (например, толчок/контакт, способный вызвать травму, 
умышленная остановка атаки без контакта с мячом и пр.), провокации, симуляция фола или задержка 
игры.  

Каждый факт недопустимого и/или неспортивного поведения Игрока является дисциплинарным 
нарушением и наказывается техническим фолом.  

5.2. В случае двух дисциплинарных нарушений одним и тем же Игроком, судья вправе 
дисквалифицировать Игрока до конца соответствующей Игры.  

5.3. За любые нарушения настоящего Регламента Организатор по своему усмотрению вправе 
отказать Игроку в допуске к очередной игре, присудить техническое поражение Команде, либо отстранить 
Игрока, Тренера или Команду от дальнейшего участия в Чемпионате. При выборе меры Организатор 
учитывает характер нарушения, его последствия, повторность, угрозу безопасности и необходимость 
обеспечить нормальное проведение Чемпионата. 

5.4. Каждый раз, когда Игрок дисквалифицируется, он должен покинуть игровую площадку, 
отправиться в раздевалку своей команды или на зрительские места и оставаться там на протяжении всей 
Игры.  

5.5. Зрители Чемпионата должны соблюдать настоящий Регламент (в применимой части) и 
общепринятые правила поведения, руководствоваться принципами уважения к Организатору, Игрокам, 
Тренерам, судьям, иным зрителям и принимать все необходимые меры для исключения некорректного 
(неуважительного) поведения, насилия и противоправных действий во время проведения мероприятий 
Чемпионата. Не допускается вмешательство Зрителей в ход Игры, судейство, выход на площадку и 
физический контакт с Игроками. 

В случае нарушения Зрителем установленных правил, Зритель подлежит удалению из спортивного 
зала, в котором проводится Игра, и/или обязан покинуть его до окончания Игры. 

В случае отказа Зрителя покинуть спортивный зал, Организатор или Судья вправе приостановить 
Игру с последующим возмещением со Зрителя убытков, причиненных приостановлением Игры. 

 

Глава 6. Система проведения чемпионата, награждение 
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6.1. Тур - раунд соревнований, в котором участвуют все команды Дивизиона, каждая из которых 
играет один матч. 

6.2. В каждом Туре соревнуются команды исключительно в своем дивизионе, которые заявились 
в этот дивизион. Каждый дивизион играет 1 раз в две недели. 

6.3. Классификация команд по итогам Чемпионата для каждого Дивизиона: Команда, победившая 
в Финале, занимает 1 (первое) место. 

Команда, проигравшая в Финале, занимает 2 (второе) место. 
Команда, победившая в Серии игр за 3-е место, занимает 3 (третье) место.  
Команда, проигравшая в Серии игр за 3-е место, занимает 4 (четвертое) место. 
Команды, проигравшие в Четвертьфинале, занимают 5 (пятое) – 8 (восьмое) места.  
Более высокое место присуждается команде, которая заняла более высокое место в Чемпионате. 
6.4. Команды, занявшие 1-е место, будут награждены кубком. Игроки команд, занявших 1-е место, 

будут награждены медалями. 
Игроки команд, занявших 2-3-е место, будут награждены медалями. 
Церемония награждения проводится на игровой площадке матча, в котором определился 

победитель серии игр Финала. 
6.5. По итогам чемпионата, команды занявшие 5-6 место в Лиге 2 покидают чемпионат, а команды 

занявшие 1-2 место переходят в Лигу 1. 
6.6. По итогам чемпионата, команды занявшие 5-6 место в Лиге 1, переходят в Лигу 2.  
6.7. Решения судей по фактам Игры и применению Правил баскетбола во время Игры являются 

окончательными и пересмотру не подлежат. 
 

 
 
Глава 7. Отличия от правил ФИБА 
 
7.1. В случае, если к официальному времени начала игры в любом дивизионе у одной из команд 

отсутствуют 5 игроков, судья предоставляет 10 минут ожидания, по истечении которых Команде 
засчитывается техническое поражение. 

7.2. Время на разминку дается не более 5 минут. Большой перерыв между 2 и 3 четвертью – 2 
минут. При обстоятельствах, препятствующих проведению Игры в установленном формате, в том числе 
по требованиям безопасности (форс-мажор), время может быть сокращено. 

7.3. Различные возраста играют мячами различного размера: 

• Лига 1/Лига 2 Дивизион 2016/17 – 5 размер. 
• Лига 1/Лига 2 Дивизион 2014/15 – 5 размер. 
• Лига 1/ Лига 2 Дивизион 2012/13 – 6 размер. 
• Лига 1/Лига 2 Дивизион 2009/11 – 7 размер. 
 

7.4. Основные отличия от Официальных правил ФИБА для Дивизиона 2014/15 Лига 1 и Лига 2 и 
2016/17 Лига 1 и Лига 2. 

• Игра состоит из 4х четвертей длительность каждой четверти – 7 минут грязного времени, кроме 
последних 2-х минут 4-ой четверти 

• Допускается заступ за штрафную линию во время исполнения штрафного броска. 
• Командам запрещено защищаться в тыловой зоне соперника 
• Командам разрешается защищаться по всей площадке последние 4 минуты 4 четверти 
 
7.5. Основные отличия от Официальных правил ФИБА для Дивизиона 2012/13 Лига 1/Лига 2 и 

2009/11 Лига 1 и Лига 2. 

• Игра состоит из 4х четвертей длительность каждой четверти – 10 минут грязного времени, кроме  
последних 2-х минут 4-ой четверти. 

7.6. Основные отличия от Официальных правил ФИБА для всех дивизионов. 
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• Командам запрещается использовать зонный прессинг, а также зонную защиту 
• Командам запрещается использовать двойную опеку при защите, каждый игрок обязан играть 

против своего соперника один на один.  
• Выброс мяча после забитого или ухода в аут происходит без взаимодействия с судьей. 
• Остановка игровых часов осуществляется только при нарушениях, фолах и тайм-аутах. В 

остальных игровых ситуациях игровые часы продолжают отсчет.  

7.7. Замены игроков  
 
7.7.1. Дивизионы 2014/15 Лига 1/Лига 2 и 2016/17 Лига 1/Лига 2 

Каждые 3,5 минуты происходит замена игровых пятерок. В случае, когда у команды нет 2х 
полноценных пятерок, тренер противоположной команды на свое усмотрение выбирает Игрока, кто 
продолжит игру. Если Игрок покидает площадку за 5 фолов, тренер противоположной команды выбирает 
Игрока, который продолжит игру вместо него (в 1, 2, 3 четверти). 

 
7.7.2 Дивизионы 2012/13 Лига 1/Лига 2 и 2009/011 Лига 1/Лига 2 
 
Каждые 5 минут происходит замена игровых пятерок. В случае, когда у команды нет 2х 

полноценных пятерок, тренер противоположной команды на свое усмотрение выбирает Игрока, кто 
продолжит игру. Если Игрок покидает площадку за 5 фолов, тренер противоположной команды выбирает 
Игрока, который продолжит игру вместо него (в 1, 2, 3 четверти). 

 
7.8. Тайм-ауты 
 
В 1, 2 и 3 четверти у каждой команды есть 1 тайм-аут. Если тайм-аут не был использован, тайм-аут 

не переносится в следующую четверть. В 4 четверти у каждой команды есть 2 тайм-аута. 
 

 

Глава 8. Документы и иные условия проведения Чемпионата 
 
8.1. Каждый Игрок для участия в Чемпионате должен предоставить (передать Тренеру или 

направить на электронную почту или в мессенджер МАХ) Медицинское заключение о допуске к участию 
в физкультурных и спортивных мероприятиях (учебно-тренировочных мероприятиях и спортивных 
соревнованиях). 

• Полис страхования жизни и здоровья от несчастных случаев (спортивная страховка). 
• Согласие родителей на участие в соревнованиях (Приложение №1) 
• Согласие на обработку персональных данных и использование изображения (приложение № 2). 
• Полис обязательного медицинского страхования (ОМС), дающий право на получение помощи в 

медицинском учреждении, работающем в системе ОМС. 
В случае непредставления необходимых документов, истечения срока их действия, представления 

недостоверных сведений Игрок не допускается к участию в Чемпионате. 
8.2. Организатор вправе запросить у Игрока/его законного представителя дополнительные сведения, 

необходимые для проверки возраста, личности и права участия Игрока в турнире.  
8.3. Организатор вправе отстранить Игрока от участия в Чемпионате при наличии признаков травмы, 

заболевания, недомогания либо иной угрозы жизни и здоровью Игрока или иных лиц. Такое решение 
является обязательным для Игрока, не требует согласия Команды и пересмотру не подлежит. 

8.4. Организатор не несёт ответственности за последствия сокрытия Игроком, Тренером или 
законным представителем Игрока сведений о противопоказаниях, заболеваниях, травмах, аллергических 
реакциях или иных обстоятельствах, имеющих значение для безопасного участия в Чемпионате   

8.5. Тренер каждой команды для участия в игре должен в срок, установленный настоящим 
Регламентом, предоставить Заявку в электронной форме.  

8.6. Организатор Чемпионата обеспечивает судейское, медицинское и фото, видеосопровождение 
Чемпионата. 

8.7. Фото- и видеосъёмка на Играх может осуществляться Организатором и привлечёнными им 
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лицами. Публикация изображения Игрока, его фамилии, имени, игрового номера, команды, статистики и 
результатов производится с согласия Игрока/законного представителя в объеме, предусмотренном таким 
согласием.  

Отзыв согласия на распространение изображения не влияет на правомерность ранее 
осуществлённого использования материалов и не влечёт обязанности удаления материалов, если такое 
удаление невозможно; при этом Организатор принимает разумные меры для прекращения нового 
распространения в будущем. 

8.8. Медицинское сопровождение Чемпионата включает дежурство медицинского работника в 
объёме, необходимом для оказания первой помощи и вызова скорой медицинской помощи при наличии 
показаний. Медицинское сопровождение не заменяет диагностику, лечение, диспансерное наблюдение и 
иные виды медицинской помощи, оказываемые медицинскими организациями. 

8.9. Организатор не оказывает медицинские услуги по лечению и не принимает на себя обязанность 
по транспортировке Игрока после передачи его законному представителю, бригаде скорой медицинской 
помощи.  

8.10. Команда, Игрок, Тренер, Сопровождающие лица и законные представители обязаны бережно 
относиться к имуществу Организатора, спортивного объекта, иных команд и третьих лиц. Ущерб, 
причинённый несовершеннолетним игроком, возмещается его законным представителем в соответствии 
с законодательством Российской Федерации. Команда обязана содействовать установлению лица, 
причинившего ущерб, и предоставлять Организатору достоверную информацию. 

8.11. На территории проведения Игр запрещаются употребление и нахождение в состоянии 
алкогольного, наркотического или иного токсического опьянения; курение и использование электронных 
систем доставки никотина вне специально отведённых мест; пронос оружия, пиротехники и иных опасных 
предметов; агрессивное поведение, угрозы, оскорбления и вмешательство в действия судей.  

Организатор и администрация спортивного объекта вправе отказать в допуске на объект либо 
удалить с него любое лицо, поведение которого создаёт угрозу безопасности, нарушает общественный 
порядок, препятствует проведению Игры или не соответствует настоящему Регламенту. 

8.12. Организатор не несет ответственности за сохранность личных вещей участников, тренеров, 
сопровождающих лиц и зрителей. 

8.13. Законный представитель несовершеннолетнего Игрока либо уполномоченное им 
сопровождающее лицо обеспечивает сопровождение Игрока до момента его передачи Тренеру перед 
Игрой и принимает Игрока после завершения Игры. 

Организатор не осуществляет функции постоянного присмотра, воспитания, перевозки и 
индивидуального сопровождения несовершеннолетних Игроков вне времени их непосредственного 
участия в Игре, за исключением оказания первой помощи и действий при чрезвычайной ситуации. 

Законный представитель обязан сообщить Организатору и Тренеру актуальные контактные данные 
для экстренной связи, а также сведения о лице, уполномоченном забирать ребёнка после Игры, если такое 
лицо отличается от законного представителя. 

При невозможности связаться с законным представителем и наличии непосредственной угрозы 
жизни или здоровью ребёнка Организатор вправе вызвать скорую медицинскую помощь, экстренные 
службы и принять разумно необходимые меры в интересах ребёнка 

8.14. Настоящий Регламент вступает в силу с момента его утверждения организатором и действует 
до полного завершения турнира.  

8.15. Неотъемлемой частью настоящего Регламента являются следующие Приложения:  
Приложение № 1 Согласие родителя (законного представителя) на участие в турнире. 
Приложение № 2 Согласие на обработку персональных данных и использование изображения. 
Приложение № 3 Инструкция по технике безопасности. 
Приложение № 4 Положение об оплате сбора для участия в Чемпионате. 
 
 
 

 


