
 

 

РЕГЛАМЕНТ 

о проведении соревнований по баскетболу среди любительских 
баскетбольных команд в рамках Лиги «ABL» на сезон 2026/2027 

 
СТАТЬЯ 1. Область регулирования. 

1.1 Настоящий Регламент о проведении соревнований по баскетболу среди 
любительских баскетбольных команд в рамках Лиги «ABL» на сезон 2026/2027 (далее 
– Регламент) является главными документом, принятым ABL, и является руководством 
к действию. 

1.2 Настоящий Регламент определяет правила, обязательные для соблюдения, 
нарушение которых влечет применение спортивных санкций, виды спортивных 
санкций, условия и порядок привлечения субъектов баскетбола к спортивной 
ответственности. 

1.3 Настоящий Регламент устанавливает общие принципы и порядок привлечения 
к спортивной ответственности для участников Соревнований. 

 

СТАТЬЯ 2. Действие настоящего Регламента. 

2.1 Действие настоящего Регламента распространяется на Любительскую ABL 
Лигу, игроков и иных субъектов баскетбола. Спортивная ответственность применяется 
в отношении лиц, совершивших дисциплинарные нарушения, предусмотренные 
настоящим Регламентом. 

 

СТАТЬЯ 3. Цели и задачи соревнований. 

3.1 Соревнования в любительской баскетбольной лиге ABL (далее – Лига) 
проводятся в целях: 

• определения чемпиона и призеров по итогам игрового сезона; 

• определения мест команд в итоговой таблице. 

3.2 Проведение соревнования направлено на решение следующих задач: 

• массового привлечения молодёжи к систематическим занятиям физкультурой и 
спортом; 

• оздоровления подрастающего поколения, профилактики правонарушений; 

• популяризации и развития баскетбола



 

 

СТАТЬЯ 4. Структура Лиги и руководство соревнованиями. 

4.1 Организацию и контроль за проведением соревнований под эгидой ABL 
осуществляет руководитель Лиги. 

4.2 Лига осуществляет: 

• утверждение настоящего Регламента (в том числе приложений к нему); 

• утверждение Главного судьи соревнований, совместно с Федерацией баскетбола 
города Москвы 

• утверждение состава контрольно-дисциплинарного комитета (далее – КДК); 

• утверждение состава Профсоюза лиги; 

• разработку перечня и размеров штрафных санкций, применяемых к участникам 
соревнований; 

• утверждение итогов соревнований; 

• награждение победителей и призеров соревнований, проводимых под эгидой 
ABL. 

4.3 Проведение соревнований и оперативное управление осуществляют глава 
Лиги, их заместители, главный судья, профсоюз и КДК Лиги. 

4.4 Лига осуществляет: 

• подготовку и согласование Календаря соревнований; 

• процедуру заявки команд (далее – Клубов) для участия в турнире; 

• утверждение размеров страховых и квартальных взносов, в том числе связанных 
с участием Клубов в турнире; 

• организацию судейства матчей; 

• переносы матчей (изменение даты, времени начала и места их проведения) в 
случаях и порядке, предусмотренных настоящим Регламентом; 

• регистрацию результатов матчей; 

• контроль за соблюдением положений Регламента турнира; 

• утверждение итогов турнира; 

• награждение победителей и призеров турнира; 

• награждение участников турнира специальными призами и памятными 
подарками; 

• иные полномочия в соответствии с настоящим Регламентом. 



 

 

СТАТЬЯ 5. Формат турнира. 

5.1 Игры проводятся согласно «Официальным правилам баскетбола FIBA 2026» с 
учетом всех интерпретаций (октябрь 2026 года), изменений, приложений, дополнений и 
разъяснений по отдельным статьям «Официальных правил баскетбола FIBA 2026», а 
также в соответствии с Регламентом о соревнованиях ABL, правил поведения в зале, а 
также других нормативных документов и решений. 

5.2 Турнир делится на дивизионы, в каждом из которых определяется победитель. 
Количественный состав каждого из дивизионов, а также их количество будет 
определено после подтверждения всех участников. 

5.3 Сроки проведения чемпионата определяется Главой лиги после подачи заявок 
(до 4 сентября 2026 года). Расписание будет опубликовано на сайте не позднее чем за 5 
дней до официального начала игр Чемпионата 

5.4 Игра не может начаться, если у одной или обеих команд на игровой площадке 
нет 4 игроков, готовых играть. 

5.5 Команда, имеющая менее 4 игроков на площадке, не допускается до матча, и ей 
засчитывается техническое поражение со счетом 20:0, при этом команда оплачивает 
все издержки по несостоявшемуся матчу. 

5.6 Максимальный численный состав заявки на команду – 25 человек. 

5.7 Игры длятся 4 четверти по 12 минут «грязного» времени. Последние 24 секунды 
(24.0 сек.) первой, второй и третьей четверти, а также последняя минута четвертой 
четверти и овертайма играется «чистым временем». 

5.8 Публикация договоренностей по желаемому временному интервалу игры 
осуществляется в капитанском чате турнира в период с 12:00 понедельника до 18:00 
вторника. 

СТАТЬЯ 6. Участники турнира 

6.1 Участниками турнира могут быть только любительские баскетбольные клубы, 
являющиеся членами (участниками) Лиги, обязующиеся соблюдать и выполнять 
требования и решения Лиги, своевременно уплачивающие взносы и иные платежи в 
порядке, размерах и сроки, определённые руководством Лиги. 

6.2 Состав участников чемпионата утверждается Руководителем Лиги. 

6.3 Решение об исключении команды из чемпионата принимается КДК Турнира на 
основании настоящего Регламента или иных нормативных документов. 

6.4 Решение о включении команды в текущий турнир принимается Руководителем 
Лиги. 

6.5 В случае снятия команды с турнира страховые взносы не возвращаются. 



 

 

6.6 В случае снятия с турнира на команду налагается штраф в размере 2000 рублей 
за каждый не сыгранный матч до конца турнира. 

6.7 В случае снятия с соревнований команды, имеющей финансовую 
задолженность перед Лигой, сумма долга команды распространяется на каждого игрока 
в заявке, в размере 1/5 части общей суммы (минимум 1000 рублей на игрока). Игрок не 
имеет права выступать в соревнованиях, под эгидой Лиги, до выплаты указанной 
суммы. Представители, снявшееся с долговыми обязательствами команды, допускаются 
до соревнований, под эгидой Лиги, только после уплаты всей суммы долга. 

 

СТАТЬЯ 7. Спортивные условия проведения турнира и участия команд в 
турнире 

7.1 Система проведения турнира выбирается Руководством лиги согласно 
количеству участвующих команд и может быть индивидуально подобрана к каждому 
дивизиону. 

7.2 Игры регулярной части турнира проводятся в выходные дни (в особых случаях 
Руководитель Лиги согласовывает иные дни проведения). Матчи турнира начинаются 
не ранее 8:00 и заканчиваются не позднее 23:59. 

7.3 В случае снятия команды с розыгрыша регулярной части турнира, новая 
команда заходит на ее место. 

7.4 Если снявшаяся команда сыграла менее 50% круга, зашедшая команда имеет 
право переиграть игры за свой счет (при условии согласия соперников на переигровки). 

 

СТАТЬЯ 8. Условия участия команд в матчах турнира 

8.1 Перед началом сезона команда обязана заполнить заявку на сайте Лиги на сезон. 

8.2 Команда обязана иметь два комплекта формы (допускается двухсторонняя 
форма) единого образца с номерами спереди и сзади маек. 

8.3 Команда обязана иметь два комплекта формы разные по гамме, светлый и 
темный (допускается двухсторонняя форма) единого образца с номерами спереди и 
сзади маек. 

8.4 Команда обязана согласовать фасон формы с руководством Лиги. 

 

СТАТЬЯ 9. Порядок внесения командами необходимых изменений в заявку 

9.1 Порядок внесения командами необходимых изменений в заявку 
регламентируется Положением о заявках Лиги (Приложение № 1 к настоящему 
Регламенту).



 

 

СТАТЬЯ 10. Основные требования к экипировке баскетболистов. 

10.1 Баскетболисты не должны использовать экипировку, несущую опасность для 
него самого или для других участников соревнований. Баскетболистам запрещено 
принимать участие в матче в обуви, наносящей вред паркету площадки, в грязной обуви, 
в очках (не приспособленных для контактных спортивных игр), в капюшонах, шарфах 
(не приспособленных для контактных спортивных игр), цепочках, часах и кольцах. 

10.2 Каждая команда обязана иметь 2 комплекта формы: «светлый» и «темный». 
Дизайн и цветовая гамма формы должны быть согласованы и утверждены Лигой перед 
использованием в матчах. 

10.3 Цвета формы играющих команд должны отличаться друг от друга. Команда-
хозяин (слева в расписании матчей) должна играть в светлом комплекте. По обоюдной 
договоренности команд допускается игра команды-хозяина в темном комплекте 

10.4 К форме игроков предъявляются следующие требования: 

• каждый выходящий на поле полевой игрок обязан иметь майку и шорты единого 
цвета и фасона с номером спереди и сзади. Игрок без соответствующей требованиям 
майки с номером и шорт к игре не допускается. 

• форма должна быть опрятной и быть единой для всех участников команды. 
 

СТАТЬЯ 11. Залы 

11.1 Матчи чемпионата проводятся в залах, выбранных Лигой для проведения 
чемпионата. 

11.2 Команды обязаны соблюдать Правила пользования залом (Приложение № 2 к 
настоящему Регламенту) и несут ответственность за их нарушение. 

 

СТАТЬЯ 12. Порядок проведения матчей турнира 

12.1 Все игры чемпионата проводятся только при наличии судьи матча и мячом, 
пригодным для проведения подобных соревнований (решает судья). 

12.2 Лига предоставляет мячи для разминки и игровой мяч. 

12.3 Команде, не явившейся на игру, засчитывается техническое поражение 
согласно Регламенту и выносится наказание согласно Дисциплинарному кодексу. 

12.4 Все замечания по поводу результата матча рассматриваются в соответствии ст. 
12 Приложения №1 к настоящему Регламенту. 

 

 



 

 

12.5 За 2 суток до начала каждого матча команды обязаны провести оплату (взнос) 
за игру (игры) путем перевода денежных средств на расчетный счет лиги. Размер данного 
взноса определяется до начала игр Чемпионата и сообщается руководителям команд. 

12.6 В случае, если матч не был доигран по причине того, что в составе одной из 
команд на поле осталось менее 2 игроков (травмы, удаления), итоговый счёт матча 
определяется по следующему алгоритму: 

а) в случае, если текущий счёт матча был менее, чем двадцать очков в пользу 
команды, чей соперник не смог продолжить игру – виновной команде засчитывается 
техническое поражение со счётом 20:0, а также налагается штраф и санкции, как в случае 
неявки на игру согласно Дисциплинарного кодекса. 

б) в случае, если текущий счёт матча был более, чем двадцать очков в пользу 
команды, чей соперник не смог продолжить игру – в протокол заносится счёт на момент 
окончания игры. 

12.7 В случае, если матч не был доигран по причине прекращения его судьёй матча, 
вызванным поведением участников соревнований, делающих невозможным дальнейшее 
проведение матча; либо по причине отказа одной из команд продолжить матч, итоговый 
счёт матча определяется по следующему алгоритму: 

а) в случае, если текущий счёт матча был менее, чем двадцать очков не в пользу 
команды, признанной КДК виновной в срыве матча – виновной команде засчитывается 
техническое поражение со счётом 20:0, а также налагаются дополнительные санкции; 

б) в случае, если текущий счёт матча был более чем двадцать очков не в пользу 
команды, признанной КДК виновной в срыве матча – счёт матча остаётся в силе, на 
виновную команду налагаются дополнительные санкции. 

 

СТАТЬЯ 13. Порядок внесения изменений в календарь турнира 

13.1 Игры тура или весь тур могут быть перенесены решением Руководителя Лиги. 
Причиной такого переноса могут стать обстоятельства, которые можно 
классифицировать, как "форс-мажорные" или "интересы Лиги". 

13.2 Переносы матчей в одностороннем порядке (со стороны команды) запрещены. 

 

СТАТЬЯ 14. Судейство матчей чемпионата 

14.1 Назначение судей производится комиссией назначений Лиги и передается 
Главному судье и Руководству Лиги не менее чем за 5 дней до назначенных матчей. 

14.2 Судьи получают назначения согласно своему рейтингу и уровню 
профессиональной подготовке. 



 

 

14.3 Руководитель Лиги может ходатайствовать об отстранении судьи (ей) от 
обслуживания матчей лиги (в одном или нескольких дивизионах) на определённый 
срок. Команды имеют право обратиться в Лигу для получения консультативной 
информации по моменту(ам), произошедшим в матчах с их участием. На основании 
экспертной оценки Главного судьи комиссия назначений Лиги может применить 
санкции к арбитрам, вплоть до отстранения судей. 

14.4 Судья матча является официальным лицом до игры, во время и после неё. Все 
действия в его отношении будут квалифицироваться как действия в отношении 
официального лица. 

14.5 Судья матча обязан: 

а) действовать в строгом соответствии с настоящим Регламентом, «Официальными 
Правилами баскетбола FIBA 2026» и другими нормативными документами Лиги «ABL» 
и рекомендациями её руководителей; 

б) вовремя являться на матч (не позднее времени, указанного в календаре 
соревнований как начало игры). Иметь при себе свисток, спортивную форму и 
спортивную обувь. В случае опоздания арбитра на игры без веских причин к нему 
применяются санкции. 

в) принимать решение (если такое решение не было принято ранее) о 
невозможности проведения игры, при этом согласовать его с руководством. Данное 
решение судьи обязаны уведомить команды, а также Главного судью лиги в письменном 
виде с указанием причины 

г) следить, чтобы игра начиналась вовремя, отведённое календарём чемпионата 

д) следить за соблюдением спортивного вида у играющих команд и наличием 
формы 

е) сообщать Главному судье Лиги в форме рапорта обо всех фактах нарушения 
настоящего Регламента или иных нарушениях Лиги «ABL». 

 

СТАТЬЯ 15. Протесты и обжалование решений судей 

15.1 Все протесты и обжалования решений судей подаются и рассматриваются в 
соответствии с «Официальными Правилами баскетбола FIBA 2026», приложение С. 

 

СТАТЬЯ 16. Определение мест команд в чемпионате и победителей турнира 

16.1 Места команд в регулярной части турнира определяются по проценту побед, 
набранных во всех матчах турнира. 

16.2 Если две (и более) команды имеют одинаковый процент побед, то более 



 

 

высокое место занимает команда (далее по алгоритму): 

а) имеющая наибольшее число побед в личных встречах 

б) имеющая лучшую разницу забитых и пропущенных игровых очков в личных 
встречах; 

в) забившая больше игровых очков в личных встречах; 

г) имеющая лучшую разницу забитых и пропущенных игровых очков во всех 
матчах; 

д) забившая большее число игровых очков во всех матчах; 

В первую очередь учитываются показатели, стоящие выше. При равенстве всех 
показателей места определяются дополнительным матчем. 

16.3 Сетка Плей-офф составляется Главой Лиги по результатам регулярной части 
турнира. 

 

СТАТЬЯ 17. Награждение победителей турнира 

17.1 Команды, вошедшие в тройку призеров по итогам плей-офф награждаются 
комплектами медалей. 

17.2 Лига имеет право дополнительно награждать команды и игроков по своему 
выбору.



 

 

Приложение № 1  

Положение о заявках команд Лиги «ABL» на сезон 2026/2027 

Статья 1. Сведения о команде 

1.1 До 4 сентября 2026 г. команда обязана оформить заявку на сезон на сайт лиги. 

1.2 Название и логотип команды предварительно согласовываются с Руководителем 
Лиги. 

 

Статья 2. Порядок заявки игроков 

2.1 В заявке, подаваемой до начала сезона, команда имеет право заявить не менее 5 
и не более 25 игроков. 

2.2 Список игроков, подаваемый в заявке, должен содержать в себе следующие 
сведения: 

а) фамилию, имя и отчество игрока; б) его игровое амплуа; 

в) дату рождения; 

г) фотографию; 

д) игровой номер; 

е) электронный адрес. 

2.3 К фотографиям игроков, присылаемых на заявку, предъявляются следующие 
требования: 

а) фотография должна быть портретного качества, выполнена в анфас; с мимикой 
(выражением), не искажающим черты лица; 

б) положение головы на фото – прямо; 

в) не допускается фото в очках и в головных уборах, включая платки и банданы; г) 
фото должно быть цветным, не затемненным, не замутненным; 

д) не допускается использование фото, вырезанного из общекомандной 
фотографии, либо с посторонними предметами/лицами в кадре 

е) фото должно быть сделано на белом фоне; 

ж) на фотографии игрок должен быть одет в спортивную одежду клуба 

(игровая майка, клубная футболка, разминочная кофта без капюшона); не 

допускается использование повседневной одежды, верхней одежды или 

форменных элементов (рубашки, водолазки и т.п.) 

2.4 В случае, если получены неполные сведения по игроку, либо присланная 



 

 

фотография не соответствует требованиям п. 2.3, руководитель Лиги уведомляет 
команду об этом. Игрок заявляется за команду после устранения замечаний (дополнение 
сведений по игроку; новое фото, отвечающее требованиям п. 2.3), в сроки, указанные в 
п 3.2. 



 

 

Статья 3. Порядок трансферов, аренд и дозаявок/от заявок игроков. Условия 
участия в плей-офф. Правило легионеров. Правило Профсоюза. 

3.1 После подачи заявки на сезон команда имеет право дозаявлять и от заявлять 
игроков в течение турнира. 

3.2 Команда имеет право заявлять игроков на протяжении всего турнира. 

3.3 В случае, если заявка достигла лимита в 25 человек, дозаявить новых игроков 
можно, только при возможности отзаявив такое же количество ранее завяленных 
игроков. 

3.4 Игрок, внесенный в заявку одной из команд, в одном дивизионе, запрещается 
принимать участие в играх других команд данного дивизиона. 

3.5 Игроку разрешено переходить в другую команду после 5 игровых недель, 
проведенных в команде, в которой он заявлен. 

3.6 К играм плей-офф допускаются игроки, сыгравшие 30% матчей в регулярной 
части турнира за команду, в которой планируется играть в плей-офф (количество матчей 
округляется в большую сторону). При этом в последнем туре до игр плей-офф игрок 
должен числиться в заявке команды, в которой планирует играть в плей-офф. 

3.7 В заявке команды на игру не может быть более двух игроков в статусе 
«легионер». «Легионером» считается игрок, находящийся в заявке команд на турнир 
ближайших двух дивизионах выше по рангу. В случае установление нарушения данного 
пункта, победа присуждается команде соперников со счетом «двадцать – ноль» (20:0). 
Команда проигрывает игру «ЛИШЕНИЕМ ПРАВА», получает в классификации 0 
(ноль) очков. Игрок перестает считать легионером, после удаления из заявки команды, 
где он был не в статусе легионера и пропуска пяти игровых недель. 

3.8 Профсоюз вправе отстранить игрока от участия в играх в конкретном дивизионе 
в регулярном турнире, если сочтет уровень игрока не соответствующим уровню 
дивизиона. Данный игрок также не может принимать участия в играх дивизионов ниже. 

 



 

 

Статья 4. Наказания за нарушение Регламента, порядок подачи и 
рассмотрения протестов 

4.1 Все протесты, связанные с настоящим Регламентом, подаются и 
рассматриваются в соответствии с Регламентом Лиги. 

4.2 Команда имеет право подать протест на результат матча в случае, если у 
команды соперника на поле выходил незаявленный либо дисквалифицированный игрок. 
Фактами, подтверждающими данное нарушение, являются: 

а) проверка заявки соперника во время перерыва либо сразу после окончания матча 
в присутствии представителей обеих команд и судьи матча. 

б) рапорт официального лица Лиги (Руководитель и его помощники, Главный 
судья, Председатель КДК, судья матча). 

4.3 Срок подачи протеста на результат матча чемпионата – 5 суток с момента 
окончания матча по п. 4.2. 

4.4 По истечении срока, указанного в п. 4.3, протест на результат матча не 
принимается. Предусмотрены дисциплинарные санкции к команде или игроку (штраф, 
дисквалификация). 

 

Статья 5. Электронный протокол матча 

5.1 Протокол матча является обязательным требованием к условиям проведения 
матчей турнира 

5.2 Протокол матча содержит сведения об игроках, принимавших участие в данном 
матче; результативных действиях. 

5.3 Представитель команды обязан отметить игроков в заявке на матч не менее чем 
за один час до игры. 

5.4 Небрежное, некорректное либо сознательно ложное заполнение электронного 
протокола наказывается согласно настоящему Регламенту. 



 

 

Приложение№2 

Правила поведения на площадках Лиги на сезон 2026/2027 

Правила поведения на площадках Лиги являются обязательными для исполнения 
всеми участниками соревнований, проводимых на данных стадионах, в том числе 
игроками и болельщиками. 

 

Статья 1. Нарушения правил пользования стадионом 

На площадках Лиги запрещено: 

а) загрязнять территорию стадиона; 

б) наносить ущерб оборудованию стадиона; 

в) игнорировать требования администратора зала 

 

Статья 2. Санкции за нарушения правил пользования стадионом 

2.1 В случае нарушения правил пользования стадионом виновные наказываются: а) 
п.1.1а - штраф 3000 руб.; 

б) п.1.1б,в – 1000 руб. + оплата расходов по ремонту/уборке стадиона и 
прилегающей территории; 

2.2 В случае повторного нарушения сумма штрафа удваивается. 



 

 

Приложение №3  

Дисциплинарные наказания, применяемые к игрокам в сезоне 2026/2027 

3.1 Игроки, тренеры, помощники тренеров, официальные и сопровождающие лица 
клуба/команды несут ответственность за соблюдение правил поведения за двадцать 
минут до начала игры, во время проведения и в течение двадцати минут после 
окончания матча. В случае если любое из вышеперечисленных лиц команды совершает 
дисциплинарное нарушение, за которое полагается наказание, старший судья матча 
должны составить об этом письменный рапорт и отправить его Главному судье Лиги в 
течение игрового дня и не позднее 24.00 того же дня: когда произошел рапорт. 

3.2 Главный тренер, первый помощник тренера, игрок, сопровождающий или 
любое иное лицо, дисквалифицированное согласно наложенному дисциплинарному 
наказанию, не имеет право принимать участие в составе команды на период 
дисквалификации и менять статус участника соревнований согласно Официальных 
Правил баскетбола 2026 года. 

3.3 В случае заявления в СМИ или в глобальной компьютерной сети Интернет 
игроками, тренерами и иными официальными лицами клуба/команды информации или 
сведений, порочащих честь, достоинство и деловую репутацию Лиги, включая ее 
сотрудников или судей, инспекторов и судей- секретарей матчей соревнования, а также 
игроков, тренерского состава, официальных лиц и сотрудников команд соперников, к 
клубу/команде налагается штраф в размере до 5 000 (Пяти тысяч) рублей и 
дисквалификация на усмотрение Руководства лиги. 

3.4 Неспортивное поведение со стороны игроков, тренеров, (неуважительное 
обращение или касание; использование выражений или жестов, наносящих 
оскорбление; пререкание) по отношению к судьям, инспектору, представителям Лиги, 
судьям-секретарям, соперникам, зрителям, членам своей команды (словом или жестом) 
до игры, во время игры, после игры – к игроку/тренеру применяется санкции в виде 
дисквалификации от игр Лиги сроком от 2 до 10 игр по решению КДК. 

3.5 Угрозы, запугивания или агрессивное поведение со стороны официальных и 
сопровождающих лиц по отношению судьям, инспектору, представителям Лиги, 
судьям-секретарям, соперникам, зрителям до игры, во время игры, после игры 
наказываются дисквалификацией сроком от 5 до 10 игр. Данное наказание действует на 
все дивизионы Лиги. 

3.6 Акты насилия (удар/толчок/замах) со стороны игроков, тренеров, 
сопровождающих по отношению: к судьям, инспектору, представителям Лиги, судьям-
секретарям, соперникам, зрителям до игры, во время игры, после игры наказываются 
дисквалификацией сроком от 5 игр до пожизненного отстранения от игр Лиги. Данное 
наказание действует на все дивизионы Лиги. 



 

 

3.7 В случае участия в матче игрока и/или тренера, которые отсутствуют в 
заявочном листе команды или должны были пропустить игру из-за наложенных 
санкций, наказание определяется следующим образом: 

а) Победа присуждается соперникам команды, совершившей нарушение. 

б) В случае, если команда, совершившая нарушение, проиграла матч с разницей 
более двадцати (20) очков, результат остается в силе. 

в) В случае, если матч закончился с другим результатом, победа присуждается 
команде соперников со счетом «двадцать – ноль» (20:0). 

г) В любом случае проигравшая команда получает в классификации ноль (0) очков. 

д) В случае повторного нарушения команда снимается с соревнования, результаты 
игр на данном этапе учитываются, в несыгранных матчах команде засчитываются 
поражения «ЛИШЕНИЕМ ПРАВА» 

 


